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ANEXOS

Anexo - Las solapas

Herramientas y sus opciones

GIMP abre a la izquierda de nuestra pantalla la ventana que contiene la Caja de herramientas y las opciones
de las mismas.

Esta ventana tiene dos partes que se pueden separar. La parte superior es fija y la inferior puede separarse y
afadirse nuevas "solapas", para tener a nuestro alcance distintos cuadros de didlogo y no tener que estar
abriéndolos y cerrando continuamente.

Veamos como podemos afiadir solapas, cerrarlas, quitarlas y manejarnos por ellas.

1. Esta barra separa la zona de herramientas de la de
opciones. Cuando queremos poner una nueva solapa

- @ ® . debemos arrastrarla a la barra.
u J |

4 I . .
. 2. El pequenio triangulo nos permite acceder al menu de las
Redimensionar Opciones 2 =) Solapas. Podemos desde guardar las opciones que
o . i
Bfectar: ) tenemos activas hasta afiadir nuevas solapas, cerrarlas o

Direccion de |a tranzformacion

separarlas.

Directa (tradicional) A q
® 3. El triangulo cierra la solapa.

() Inwersa [correctiva)

Vamos a afiadir y separar solapas para comprobar su funcionamiento.

1.

En el triangulo de acceso al menu de Solapas elegimos Anadir solapa y ponemos la que corresponde
al Estado del dispositivo.

Automaticamente se anade una solapa, una pestana sobre la que podemos hacer clic para acceder a
la informacion disponible en esa solapa.

Para cerrar la solapa "Estado del dispositivo" debemos hacer clic en la pestafia, para tener activo el
contenido de "Estado del dispositivo" y hacer clic en la "X".

Volvemos a afiadir la solapa "Estado del dispositivo" y hacemos clic en el triangulo de acceso al Menu
de Solapas. Elige Separar la solapa y veremos cémo queda separada de las anteriores, formando
una nueva ventana a la que podemos afiadir las solapas que necesitemos.

En la nueva ventana vamos a afadir tres solapas nuevas: Editor de selecciéon, Navegacion y
Tipografias. Comprobamos que al afadir nuevas solapas el mend aumenta con algunas opciones:
"Mostrar el Menu imagen", que nos permitira seleccionar las distintas imagenes que tengamos
abiertas, y la posibilidad de elegir el "Estilo" de la solapa.

< Dispositivos, Seleccion, Naveg... =/0/E3
<
@ 9 s [aa
Estac dl dispositive 3 ®
} Core Pointer
TH EE
U= U N —
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Quitar y afadir solapas arrastrando

Podemos separar solapas arrastrandolas a cualquier parte de nuestra pantalla y afadirlas arrastrandola a una
ventana que contenga solapas.

Debemos acceder a cualquier solapa y poner el

Estado del dispositive ° 5 & puntero del ratén en la zona destacada, hasta
e — que aparezca el icono que se observa (mano
T . ° .- con un dedo extendido); entonces hacemos clic

y mantenemos para arrastrar a la zona de la
pantalla que queramos. Una vez alli soltamos y
se crea una nueva ventana.

Para afiadir solapas a una ventana el proceso es igual de sencillo, debemos ponernos en la zona sefialada en
la imagen anterior y arrastrarla a la ventana en la que queramos afadirla.

T £

<& Tipografias | Seleccion | Disp...
Tipagrafiz I 1. Siarrastramos cualquier solapa sobre

[ Aafocckman ot sy samaid otra, el puntero del ratén se transforma
(2 ] sockomn o il sl e en un rectangulo con el simbolo de la
solapa y un texto identificandola.

““*’“?'EI N 2. Sjsoltamos sobre la barra, la solapa
gt ; X )
T queda depositada justo debajo de la
E barra y crea un nuevo grupo de solapas.
x| B 9% W 3. Sisoltamos la solapa sobre un grupo de
Estad e dupesive @ ® solapas ya creado se suma al grupo,
 Core Pointer 3 apareciendo una nueva pestafia que nos
TH HEIE dara acceso a las opciones de la solapa
L& J._ & |

Las solapas nos permiten tener organizadas todas las herramientas y cuadros de dialogos que vayamos a
utilizar con un facil y rapido acceso.

Anexo - Rellenar con color o patréon

Herramienta Rellenar con color o patron &

Habitualmente se conoce como bote de pintura porque permite rellenar con color sélido o con un patrén las
zonas seleccionadas de una capa.

Esta herramienta tiene tres opciones de relleno:
Relleno con color de frente
Relleno con color de fondo

Relleno con patron.

Podemos seleccionar el color desde la paleta de colores de GIMP, asi como aplicar al relleno de color sélido un
porcentaje de opacidad y un modo de combinacion del relleno similar a los modos de combinacion de las

capas.
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Los patrones para rellenar pueden ser elegidos haciendo clic en el selector de "Patrones" de la Ventana
Capas, Canales, Rutas... o desde las opciones de la herramientas en el botén "Patrén”.

Presionando Mayus, a la vez que hacemos clic sobre una parte de la imagen o sobre una seleccién,
accedemos de forma alternativa a rellenar las zonas de la imagen, que tengan colores similares al del pixel
donde se ha hecho clic o a rellenar completamente de color o patrén toda la capa o la zona seleccionada.

Al seleccionar la opcion Rellenar colores similares se activa la posibilidad de rellenar las zonas transparentes
de la imagen, eligiendo un umbral de similitud de colores.

Anexo > Herramientas de transformacion

Nos permiten realizar transformaciones sobre capas, selecciones e imagenes completas.

A las herramientas de transformacién que modifican la imagen completa se accede desde la barra de Menus:

Modo :I‘|||Iﬁpllllg

Transformar & Yoltear horizontalmente
EE]Tan&'nd&lhfm--- £ valear verticalmente
E‘th"' % Rotar 90 grados en sentido horario
%M‘ﬂ“ la imagen & Rotar 90 grados en senbido antj-horario

Duphcar ConrolD ) potar 180 grados

Combinar las capas visiles... Conkrol+M Guilotina

e ansy Recorte automético
Ecu'ﬁmarb;sﬂa...

Las transformaciones que se obtienen desde este Menu afectan a la imagen completa, s6lo debemos
seleccionar el tipo de transformacién que deseeemos para que sea ejecutada.

Podemos realizar transformaciones de capas o selecciones, marcando una capa y eligiendo la herramienta de
transformacion que queramos utilizar desde la Caja de herramientas de Gimp.

Elegimos en el menu contextual Herramientas > Herramientas de transformacion o en la barra de Menus,
Herramientas > Herramientas de transformacion.

"I" Mower |
AT Recortar y redimensionar Mayis,+C
@ Rokar May s, +F,
lE Escalar Mayils. +T
!7 Inclinar Mavils. +5
5 Perspectiva Maryris, +P

E] Irvvertir simétricamente Mawls. +F

Para trabajar adecuadamente con estas herramientas debemos atender en primer lugar a las Opciones de
estas herramientas, en concreto a los siguiente botones:
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El primer botdn realiza la transformacion sobre una capa completa; el segundo botéon lo hace sobre la

seleccidn activa y el tercero sobre una ruta. Es recomendable que la interpolacién (al generar la nueva
imagen) sea del tipo Cubica, que es la que proporciona mejores resultados.

Herramienta Rotar

Una vez seleccionada esta herramienta hacemos clic en la Ventana imagen, apareciendo la siguiente ventana:

o Rotar ===
Informaridn e rotaridn '-
Anguio; 000 =
o
CeniroX: 200 o
Contro¥: 134 CENT
[ [ s Hﬂﬁm Hxﬁl"whrH & otar ]

También podemos realizar la rotacion de forma interactiva en la Ventana imagen, haciendo clic con el ratén y
girando en el sentido que queramos obtener la rotacién, liberamos el ratdon para terminar la rotacién y hacemos
clic en el botdon Rotar para aceptar la rotacion elegida. En las opciones de esta herramienta podemos elegir el
tipo de Vista previa que nos mostrara Gimp: Puede mostrar una Rejilla (tal y como se observa en la siguiente
imagen); Rejilla mas la imagen, solo la Imagen o un Esquema de la misma. Utilizaremos una u otra opcién

segun la potencia de nuestro ordenador. Nosotros hemos utilizado la opcién Rejilla porque se observa de forma
mas clara la transformacién que se realiza sobre la imagen.

ans jpe.5.0 [RGB, 1 capa) 100
Edtar  Selecconar

Vel

La rejilla que aparece nos muestra la posicién final de la capa o seleccién que se obtendra tras hacer clic en el
botéon Rotar.

€0 ram ion 5.0 (R60, 1 eapa) 1007 oEd|

L e S

=1

|>'-;
[ [ersonserm) ]
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Herramienta escalar

Al hacer clic sobre la imagen aparece el cuadro de didlogos correspondiente que nos permite seleccionar la
escala que queramos hacer:

' Redimensionar =) Eﬁ
557 Informacion de escalado
Fando-18 (irans. fp) -
Anchura original; 400
Altura: 267
Anchura actusl: \h7s [',5
Alturz actual: 121 f& px w

Proporcidn de escala i 0,45
Proporcion de escala'r: 0,45

Proporcion; 1,47

il

(@] (B ) [ Ko ) [

La simulaciéon de la rejilla nos muestra el tamafio de nuestra transformacion. Tras hacer clic en Escala
obtenemos la escala elegida.

Herramienta inclinar

Nos permite inclinar una capa, seleccion o ruta. Si la magnitud de la escala en el eje X es positiva la inclinaciéon
se realiza hacia la parte izquierda de la imagen y si es negativa se hace hacia la parte derecha, siempre que
utilicemos la opcion Directa (tradicional) de Direccién de la transformacion. También podemos hacer una
inclinacion en el eje Y si movemos el raton hacia arriba o hacia abajo.

& Inclinar =90
Informacion de la inclinacidn
== Fordo-18 (irars.jpg) -
Magrikud  de la indinacién: |200 &
Magriud ¥ de la indinacién; |8 =)
[ [T ayuda [ Hleniciar “ K cancelar l [ [, Cleallar ]
inctina BE]
Informacion de la inclinacidn
== Fando-1% ltrans.jpq) -
Magrited ¥ de |2 incinacidn: |u |ﬁ
Magnitud ¥ de la incinacién: | 200 =
‘: [T Ayuda ;| Elreniclar “ XK cCancelar ” B, Clealle ]
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Herramienta perspectiva

Transforma la seleccion, capa o ruta de acuerdo a la perspectiva elegida de forma interactiva en la Ventana
imagen. Al hacer clic con el ratén en la Ventana imagen aparece la rejilla que simula el tamafio final de la
transformacion: podemos mover cada uno de los cuatro vértices de esa rejilla para obtener una perspectiva.
Para aplicar la transformacion debemos hacer clic en el boton Transformar del cuadro de diadlogo que aparece.

028 0,43
000197 Q0011 1

Herramienta invertir

Invierte horizontal o verticalmente una capa, seleccion o ruta. Sé6lo debemos seleccionar en las opciones de
herramienta la si queremos que sea horizontal o vertical y hacer clic en la Ventana imagen para obtener el
resultado.

Original

Invertir horizontalmente una
seleccion.

Anexo - Ventana Deshacer

Cualquier accion que relicemos en GIMP sobre la Ventana imagen activa tiene la posibilidad de ser deshecha,
de anularse y volver a la situaciéon anterior, para ello podemos acceder al menu Editar --> Deshacer o
utilizando la combinacion de teclas Ctrl + Z.

GIMP también dispone del llamado Histérico de deshacer, que es una ventana donde tenemos todas las
acciones que realizamos sobre una imagen, accediendo a ella podemos recuperar un momento de nuestro
trabajo sobre una imagen.
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Esta situada en la Ventana Capas, Canales, Rutas y Deshacer y accedemos a ella haciendo clic en Menu >
Editar > Histérico de deshacer o presionando sobre la pestafia "Deshacer” de la Ventana Capas, Canales,...

{ Mormal F .

Cuando hacemos clic en esa pestafia accedemos a la Ventana de deshacer, donde cada paso que hayamos
dado al trabajar con la imagen en GIMP queda reflejado, en cualquier momento podemos acceder a un paso
para volver a él.

Modo:

1. Creemos una nueva imagen de 256 x 256 pixeles con fondo blanco. Hagamos clic en la pestafia
Deshacer y veamos que se ha creado el primer paso al que llama "Imagen base".

2. Creemos un texto y pongamoslo en el centro de nuestra imagen. Se crea la capa "texto" con lo que
hayamos escrito.

3. Apliquemos a la capa texto un filtro, por ejemplo: Filtro = Distorsion = Doblar curva, modifiquemos
ligeramente la curva y apliquemos. Observemos la Ventana Deshacer.

4. Apliquemos un Script-Fu a la capa de texto, por ejemplo Alfa a Logo > Desmenuzar. Veamos que
tenemos en la Ventana Deshacer:

< Capas, Canales, Rutas, Deshac... (=/(0)E3

8849 Cada una de las acciones que hemos
ey 2 ® ejecutado en GIMP aparece reflejada con un
~ icono y un nombre al lado. El icono nos
DeshTto muestra una miniatura del aspecto de
nuestra imagen en el momento dado y el
texto la accion realizada.

Mr=aares| Texbo

En cualquier momento podemos volver al
* [Mover la capa punto deseado y nuestra Ventana Imagen
reflejara lo que ocurria en ese momento.

"
CEShncer | Doblar curva

En la parte inferior tenemos dos botones que
E nos permiten Deshacer la ultima accion,
Desmenuzar | del lugar del Histérico de deshacer donde
i
i

~ estemos situados, o Rehacer.
@

5. Hagamos clic en "Texto" y observemos que nuestra Ventana Imagen vuelve a esa situacion, justo
cuando habiamos creado la capa con el texto.

6. Prueba otras opciones de la Pestaina Deshacer para familiarizarte con una herramienta que es muy
atil.

Es recomendable guardar nuestro trabajo, antes de ejecutar una opciéon del Histérico de deshacer que
retroceda mucho en nuestro trabajo; sobre todo cuando después de volver a un punto anterior realizamos
alguna modificacion del trabajo.

Anexo - Ventana de Navegacion.

Al abrir este submenu (Ver - Ventana de Navegacion) GIMP nos proporciona una ventana en la que
podemos modificar de forma facil y rapida el zoom de la imagen situada en la Ventana Imagen.
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< Havegacion S]E]=]

Mavegacion de la wista = ®

(a])la)la el a ]

En la parte central de la ventana encontramos la simulaciéon completa de la imagen con la que estamos
trabajando, asi como un botdn deslizante que aumenta el Zoom cuando lo llevamos a la derecha y lo disminuye
cuando lo llevamos hacia la izquierda.

Los botones de la parte inferior nos ayudan a utilizar el Zoom.

-AI hacer clic disminuye el Zoom.
-AI hacer clic aumenta el Zoom.

i Al hacer clic tenemos una vista al 100%.

f

Al hacer clic encaja la imagen en la Ventana Imagen que tengamos.

@AI hacer clic encaja la imagen en la Ventana Imagen que tengamos y disminuye la barra de Menus
hasta adaptarla al ancho de la imagen.

Anexo 2 Herramienta Rellenar con degradado 4

Permite rellenar una capa o seleccién con un degradado, que podemos elegir de la paleta de Degradados,
accesible desde la Ventana Capas, Canales, Rutas... 0 desde el boton Degradado de las Opciones de la
herramienta.

El método de relleno consiste en hacer clic sobre la zona elegida de la Ventana imagen, arrastrar el ratén hasta
el punto donde queramos finalizar y liberar el clic del raton. La capa se rellenara de acuerdo con las opciones
que hayamos elegido para esta herramienta.

Podemos seleccionar nivel de opacidad, modo de combinacion, inversién del degradado asi como la
opcién de Deslizar, que permite comprimir el degradado en un espacio mas pequefio de la zona de la imagen
elegida.

Podemos elegir la forma del degradado y el tipo de repeticion del degradado.
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Foma: (I Lrea = |
Repetir: | bngura x)
[] Difuminada!
Opacidad; —— 1 f——— {330 A
Moda: | Mol |

o y
Degradado: @ [] Irvertida f
Deslzar! [ f——risa0 & !
Fremna [i Lireaal 12 I /

!

S ) /
Difumnado
Opacidad 1 o0 @
Miodo Hormasl - v.l

Forma;  |[ElRedal - |
Repsti: [ nanguna -
[Z] Difuminada’

Opacidad; —————— — |0
Moda: | Normel [ f
peradd: [ ) [ v

Doskear; —_ | ——— ;5 &
Farma: r‘!Ewdlimmdu horaxic) x |
Regetr: T [+
[#] esfuminado

Opacdad, ———— [ |— |0 [3]
Moo Marmzl E.

begradado; r:i' ] Irvertida r
Desizar: —_ 1 l—— |20 [

Forma; | I Bineal Iz |

Repeti: | Cnda trianguler |~

[ bifuminedo

Suparmuestrens adaptative
Frafuncidad maxime: & =]
Unteal: —— L[4 |5

Anexo = Los patrones

Se suelen usar para rellenar grandes superficies de una imagen con una textura concreta. Podemos seleccionar
un patrén desde la Ventana de seleccion de patrones, a la que se accede haciendo doble clic sobre el
selector de brocha, relleno de patréon o degradado en la Caja de herramientas o haciendo clic en la solapa
"Patrones" de la Ventana Capas, Canales, Rutas...
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TS o W T
PAS 78T
AETAHED/
QLI &6 ¢

n rectanqular Opciones =

Para seleccionar un patrén de relleno simplemente debemos hacer clic en cualquiera de ellos en la Ventana de
Patrones. En esta ventana vemos los nombres de los patrones y una simulacion de la imagen que contiene el
patron, si queremos observar completamente la imagen del patrén debemos hacer clic y mantenerlo.

Los patrones son imagenes en escala de gris 0 RGB que se guardan en un formato especial (*.PAT), que GIMP
reconoce como patron. Podemos crear nuevos patrones o modificar los ya existentes.

Crear un nuevo patron

1. Crea una nueva imagen RGB o escala de grises, en el tamafio que desees, preferiblemente no
superior a 100x100 pixeles.

2. Dibuja un nuevo patrén y aplica el filtro Mapa = Hacer enlosable, para que el patrén rellene las
superficies "casando" los bordes del patron.

3. Guarda la imagen con el formato "*.pat" en C:\Archivos de programa\GIMP-
2.0\share\gimp\2.0\patterns y aparece la siguiente ventana para poner nombre al patron.

« Guardar como patrén =aled

Descripeidn: | GIMP Patkern

| H Cancelar I[ &P aceptar

4. Hazclic en el boton Refrescar de la Ventana de patrones para que aparezca en ella el nuevo patrén.

Modificar un patrén existente

1. Abre la imagen correspondiente a uno de los patrones instalados en GIMP desde el directorio
C:\Archivos de programa\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\patterns.

2. Realiza las modificaciones que consideres oportunas.

3. Guarda la imagen con el formato "pat" en C:\Archivos de programa\GIMP-
2.0\share\gimp\2.0\patterns y pon un nombre diferente al que tenia al nuevo patrén.

4. Haz clic con el boton derecho sobre cualquier patron de la Ventana patrones y elige "Refrescar
patrones".

10
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Anexo = Creando brochas

Para acceder a la selecciéon de diversos tipos de brocha debemos acceder a la Ventana de Brochas, situada
en la parte inferior de la Ventana Capas, Canales, Rutas...

GIMP tiene un gran numero de brochas con las que
pintar, desde aquellas con los bordes difusos a otras
personalizadas con imagenes. Las brochas que vienen
por defecto en GIMP no pueden ser editadas, pero ||[*][ ]Il

podemos crear nuevas brochas. Brochas ® ®
rcle Fuzzy (19)(19 % 15)

En la parte inferior tenemos una serie de iconos que A AV -
nos permiten acceder a: Editar, Nueva, Copiar,
Borrar y Refrescar (para que aparezcan las nuevas
brochas creadas). e 0 - -

. - L - L]
Para utilizar una brocha simplemente hacemos clic en m— s IZESIO =
la elegida y a partir de ese momento podemos pintar. | oo Y a—
El espaciado se refiere a los pixeles que la brocha va (2)l0o]a s
a dejar entre una "gota" de pintura y otra; es como si
levantaramos el pincel del papel.

%

= 0+ o+ & 8 @

Creando una brocha nueva
1. Seleccionamos la brocha Circle Fuzzy 19.

2. Hacemos clic en el icono de Brocha nueva y ponemos el nombre a la brocha para poder localizarla en
la Ventana de brochas.

3. En el cuadro de dialogo que aparece ponemos los valores que observamos en la siguiente figura.

« Editor de brochas =l
Editor de brochas = =
Sin mombre#d

Forma: @ E] E:
1}

Radio: 50 &%
Puas [Spikes]: | 2 b
Dureza: 4 1 0,50 &
Proporcidn: | 1,0 *
Anulo: 1 oo
Espaciado:  —_ | | o0 A

t

4. Radio: radio total de la brocha.
Puas: picos que tendra la brocha.
Dureza: degradado que existe del centro de la brocha al final de la brocha.
Proporcién: disminucion del angulo entre cada pua.
Angulo: con la horizontal en el caso de elegir una relacion de aspecto eliptica.
Espaciado: Numero de pixel entre cada pulsacion.

5. Hacemos clic en el icono de disquete para guardar nuestra brocha y que aparezca, a partir de ahora,
en la ventana Brochas..

11
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Otro tipo de brochas
Podemos crear brochas que tengan formas obtenidas de una imagen.

1. Consigue desde el CD la siguiente imagen y guardala en tu disco duro:

R\ L

2. Selecciona el fruto situado en la parte superior. Copia a seleccion y crea un nuevo documento con
los valores que aparecen. Pega en esa Ventana Imagen la seleccion copiada y transforma la
seleccion en una capa nueva. Elimina la capa de fondo.

3. Reduce el tamafio de la imagen a 64x64 pixeles.

4. Archivo & Guardar como... Pon al archivo el nombre de "imagen" y elige la extension *.GBR.
Acepta. Si nos pide que aplanemos la imagen para poder ser guardada en ese formato, hacemos clic
en Exportar.

5. Nos aparece el cuadro de didlogos donde podemos poner el nombre a la brocha.

'ru‘t Guardar como brocha B@ﬁ

Espaciado: 10 |3

Descripcidn: | Brocha de Gimpl

(] [P

6. Aceptamos y hemos creado una brocha con una forma de la imagen.
7. Accedemos al cuadro de Dialogos de brochas de la Ventana Capas, Canales, Rutas... y presionamos

P
el botdn Refrescar @ |Observaremos que aparece una nueva brocha con el nombre Brocha de
Gimp.

8. Crea una nueva imagen con el fondo blanco y selecciona a herramienta pincel y pinta utilizando esa
brocha.

12
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Anexo = Herramienta pincel
Herramientas de pintura

Son todas aquellas que nos permiten pintar en nuestra imagen. Para ello necesitamos un color o un patrén de
pintura y una herramienta con la que pintar.

Primero debemos seleccionar la herramienta de pintura desde la Caja de herramientas: Relleno, Degradado,
Lapiz, Pincel, Goma, Aerdgrafo, Pluma, Tampdén de clonacion, Desenfoque, Tiznar y Blanquear o ennegrecer

archivo Exts  Ayuda

EE N R ¢
FPAD /BN
BAETH®D /
SO LT SO
&

@
= |

La

7]

Una vez seleccionada la pintura, debemos elegir el color de la pintura desde el selector de color de primer
plano, la brocha desde el selector de brochas y, en su caso, el patron de relleno desde el selector de

Herramienta Pincel

Brochas: \E\ Circle {11)

= Sensibilidad de presion
[¥] opacidad [_] Dureza [] Tamafio [] Color

[ Desvanecimiento

[+#] Utilizar color desde el degradado:

'l |' ] Trwverti
100 &

8 (8 ]

Una de las herramientas de pintura que mas se utiliza es la herramienta

Pincel

Podemos pintar con un color sélido o con un degradado. Elegimos el
degradado haciendo clic en la imagen del degradado, marcando la opcién
Utilizar color desde el degradado; en caso contrario pintara con el color
elegido como sdélido.

Cuando pintamos directamente con el Pincel éste responde a la presién que
se haga, en cuento a opacidad, dureza, tamafo y color. Cuando trabajamos
con raton no podemos controlarlo adecuadamente, para poder conseguir
esas opciones deberemos utilizar una tableta gréfica.

Podemos repetir el degradado a lo largo de la linea que pintemos.

La transparencia de la pintura que utilicemos podemos seleccionarla en la
opcion Opacidad y el modo de fusion funciona de la misma forma que en
las Capas.

Podemos guardar las opciones de esta herramienta para usos posteriores o
recuperar unas opciones guardadas, mediante los botones situados en la
parte inferior de las opciones de la herramienta.

Antes de comenzar a pintar nos falta elegir la forma de la brocha con la que
vamos a pintar. Podemos seleccionarla haciendo clic en la forma de la
brocha que aparece en las Opciones de herramienta o el Dialogo de
Brocha situado en la parte inferior de la Ventana Capas, Canales, Rutas...

Anexo & Herramienta Aerdgrafo

Funciona como un bote de spray de pintura, que al apretar comienza a salir mayor cantidad de pintura por el

centro y menos por los bordes.

13



ANEXOS

Podemos elegir cualquier brocha de las instaladas en GIMP para pintar con color sélido o con degradados. Las
opciones de la herramienta contienen muchas posibilidades.

Modificando las cantidades de Presion y Tasa podemos modificar la "cantidad de pintura” que sale del spray.

Anexo > Construccion y edicion de degradados

En la parte inferior de la Ventana Capas, Canales, Rutas... tenemos la pestafia de acceso a la eleccion de
gradientes o degradados, y una vez alli unos botones para administrar los degradados de los que
disponemos.

Los botones, de izquierda a derecha, sirven para:
Editar el degradado seleccionado.

Crear un degradado nuevo.

Duplicar el degradado seleccionado.
Borrar el degradado seleccionado.

Refrescar la paleta de degradados, para que
aparezcan los que vayamos creando.

Le]. = " No pueden borrarse los degradados que vienen por|
(@) D)la) 8 [%] defecto, sélo aquellos que dupliquemos o creemos.

Edicién de un degradado
Vamos a editar un degradado existente para ver como funciona la herramienta de creacion de degradados.
1. Seleccionemos el degradado "Yellow Orange" y hagamos un duplicado haciendo clic en . Se

crea una copia llamada "Copia de Yellow Orange" y se abre el Editor de degradados. Pongamos
como nombre "Degradado de prueba" y observemos el editor.

"o Editor de degradados =& ]
S & Podemos Guarda_r el degr.adado,_ recuperar otfo
Degradsd de pruths degradado y ampliar o reducir la vista para ser mas

precisos.

Lo fundamental del degradado esta en la parte central de
esta ventana, donde vemos unos triangulos blancos y otros
negros. Los negros indican colores fijos y los blancos la
posicion del degradado.

Los triangulos negros de los extremos no pueden moverse,
el resto de triangulos pueden moverse para hacer cambios

(@)@ ][& )& ] @ ]| dedegradado.

2. Movamos el triangulo blanco que esta mas a la izquierda hacia el triangulo negro central, dejandolo
practicamente pegado y observemos los cambios que se producen en el degradado.

—‘ﬂ

R I [
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3. Movamos los dos triangulos blancos a lo largo de su linea de posiciéon y vayamos comprobando los
cambios que se producen en el degradado. Movamos ahora el triangulo central negro hacia la
izquierda y veremos que el triangulo blanco, que esta entre los dos tridangulos negros, no deja avanzar
de posicién. De esta forma podriamos crear un degradado que no tuviera gradiente, que fuera un paso
directo de un color a otro.

4. Vamos a cambiar los colores del degradado. No podemos hacerlo desde los triangulos, pero si
pulsando el botén derecho sobre cualquiera de los triangulos (blancos o negros) y veremos que
aparece el menu de degradado.

[ coler del punta Finsl izquierd. .

Color de Frente

Guardar color izquierdo en

[ color del punta final derecho... Aqui podemos elegir cambiar los colores Yy
Colar de fonde modificar los diferentes elementos de un
Guardar color derecha en degradado.

JFuncién de mezcla para el segmento

Tipo de coloreado para el segmento Mezlar los segmentos, colorearlos, realizar,
Inyestis segmento simétricaments inversiones, réplicas, particiones... en definitiva,
Repiicar segmentto... un mend muy completo que nos permitira

Partir segmento por la mitad

Partir segmento uniformemente. .

Borrar segmento

Re-genkrar punko medio del segmenta

Redistribuir los tradores en el segments  Control+

conseguir el degradado que queramos.

5. Un degradado se compone de segmentos, punto final izquierdo, punto final derecho y modo de mezcla
de los puntos inicial y final.

Segmento sel

(4]

T Segmento
Punte final izquierdo

Punto final derecho

Seleccionamos el segmento que esta a la derecha haciendo clic sobre él. Y haciendo clic derecho,
elegimos del menu la opcion Color del punto final derecho. En la Ventana de color que aparece
podemos elegir el color que nos apetezca, para este ejercicio elegimos el color que responde a la
notacion HTML: 076907. Observemos que el Editor de degradados cambia mostrandonos el nuevo.
Hacemos clic en Aceptar.

6. Vamos a mover el triangulo blanco de este segmento hacia la derecha, para que la transiciéon de un
color a otro sea rapida al principio y lenta al final.

H & -‘
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Seleccionemos el otro segmento, dejemos el punto final derecho con el color que tiene y cambiemos el
punto final izquierdo a transparente. Hacemos clic con el botdn derecho y elegimos color del punto
final izquierdo. En la Ventana de color que parece observemos que existe una opcion denominada A
(de Alfa), que tiene valores de 0 a 100%. Movamos ese valor a 0 para obtener un valor transparente.

Aceptamos y comprobemos el cambio.

‘

Hemos conseguido un degradado, que va desde transparente a un color anaranjado y de ese color a
otro verde. Veamos un rectangulo blanco rellenado con este degradado.

Construccion de un degradado

Hacemos clic en el botdn Nuevo@ de la paleta de degradados. Se muestra el Editor de
degradados "Sin nombre" y con un degradado basico de un solo segmento, comenzando en negro y
terminando en blanco.

Creemos un nuevo segmento. Después hacemos clic con el botén derecho sobre el editor y elegimos
Partir segmento por la mitad. Los colores no cambian, pero ahora tenemos dos segmentos que
podemos cambiar a nuestro gusto.

Seleccionando el segmento situado a la izquierda variamos los colores del punto final izquierdo y
derecho, asi como el punto de degradado.

Hacemos lo mismo con el otro segmento. Hemos creado un nuevo degradado. Podemos seleccionar
un segmento o varios a la vez para que se puedan mezclar los puntos finales.

Para poder extender la seleccion debemos hacer lo siguiente: tener seleccionado un segmento y con la
tecla "Mayuscula" presionada, hacer clic en cualquier zona del otro segmento. De esta forma se

16



ANEXOS

muestran activas las dos ultimas opciones del menu de degradado. Elegimos la opcion Mezclar
colores de los puntos finales, para que se mezclen los colores y tener un degradado uniforme. El
degradado que hemos conseguido nosotros es el siguiente:

Sin normbre

|

([EN] I ||

5. Ponemos nombre a nuestro degradado y guardamos haciendo clic en el botén Guardar ,
aparecera con su nombre en la paleta de degradados.

6. En la paleta de degradados existen varios degradados de banderas, intenta conseguir un degradado
con la bandera de Argentina, por ejemplo.

Anexo = Herramienta pintar con regiones de la imagen &

Su funcionamiento es muy sencillo y util. Permite pintar unas regiones de la imagen con el contenido de otras
regiones de la imagen situada en la misma pantalla.

Tenemos que tener seleccionada una brocha que permitira repetir, clonar, las zonas de la imagen que
queremos poner en la otra zona.

En las opciones de la herramienta podemos elegir con qué vamos a pintar: con el patrén seleccionado en la
Paleta de patrones o con zonas de la imagen origen. En este Ultimo caso debemos elegir la zona que
clonaremos; el proceso es el siguiente:

1. Presionamos Ctrl y mantenemos.

2. Hacemos clic en la zona a clonar.

3. Pintamos con esa zona de imagen en la elegida.

Con la siguiente imagen podemos practicar con esta herramienta:
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En la zona inferior izquierda vemos que hay unos cables que afean la imagen, vamos a eliminar esos cables
con la herramienta Clonar.

1. Seleccionamos la herramienta Clonar.
2. Presionamos Ctrl y sin soltar hacemos clic en cualquier parte del cielo.

3. Pintamos sobre los cables y vemos como van "desapareciendo” porque estamos pintando con una
brocha que tiene el color del cielo.

14
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4. Seguimos pintando hasta que desaparezcan los cables. debemos tener cuidado de elegir como brocha
zonas muy similares a la que queremos pintar.

Anexo = Herramienta borrar el color de fondo o transparente

Podemos llamarla herramienta Goma porque sirve para borrar, pero, cuidado porque no es el borrado
tradicional sobre una hoja de papel. La herramienta goma lo que hace es eliminar la pintura de la imagen
pintando con otro color que es el color de segundo plano.

Puede utilizar las mismas opciones que la herramienta pincel por lo que puede ser muy Uutil para borrar de forma
desvanecida formas de una imagen.

Con la tecla Mayus presionada dibuja una recta. Si cambiamos el color de fondo podemos comprobar como
funciona como un pincel que pinta con el color de fondo.

Si borramos sobre una capa que disponga de Canal alfa comprobaremos el funcionamiento de la Goma porque

hace desaparecer la imagen de esa capa (vuelve la zona transparente) por lo que puede ser muy interesante
para borrar determinadas zonas de una capa que deban ser transparentes.
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Anexo > Herramienta Lapiz gf?

Dibuja lineas finas que tienen el mismo tamafio que el pincel. Los bordes de las lineas dibujadas seran muy
definidos e ignora la informacién sobre opacidad de los pinceles: o totalmente transparente o totalmente opaco.

Fundamentalmente se utiliza para retocar imagenes y crear lineas muy precisas en las que necesitamos utilizar
un pincel de un pixel de tamafo.

Si mantenemos pulsada la tecla Mayus al mismo tiempo que hacemos clic en la Ventana Imagen podemos
dibujar una linea recta desde la anterior posicion en la que se hizo clic.

Si mantenemos pulsada la tecla Ctrl al hacer clic la herramienta cambia a la herramienta Recoger colores de la

4

imagen

T

Trazos realizados con la herramienta lapiz utilizando distintas brochas.

Anexo - Preferencias

Una vez instalado Gimp es necesario realizar una configuraciéon basica del programa para conseguir un mayor
rendimiento. Para acceder al menu de preferencia de Gimp debemos ir a Archivo --> Preferencias del Menu
de la Caja de herramientas de Gimp.

| s Preferencias [=E =]
2 imagen
© Reflla predetenminada Wi imagen
= :,’;_'Imrfn
I cirrerna de syuds
54 cpaonar de harravets Peadh by planily: o
w4 bponitivos de entr sds Tasnahi i la magen
=1 [2] ventanas de imagen Anchuas | 364 o @
|
\=d Aparinda Aburs 755 2 pines
T Thio v estada
[~ TSN Anchuran 3556 &
o [ Mbua 356 B w
T8 Adminintr aciden da b verkana s 72000 &
B Enterre 2 l .
Lo ¥y | 72000 = i il |~
Sesidn
. :_'Clrpﬂl'. Tipo de imagen Tipo de relers
3 brochus & r3B ) Frente
9 eutrones () Eseals da grises (® Fenda
@ i O Bhnca
{50 Degradadon ) Traraparerts
b Tpogrifian Comentaric de la magen
) Complamanicn Crasted with Tha GIMP
b Seripts
) Middos
{5p Erramna
(5B Temaz
Tamahias radicrneds b L inagen nosva: |4 T | Megibytes | s

Las preferencias que se pueden configurar son:
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m Nueva imagen.
m Rejilla predeterminada.

m Interfaz de usuario con:

L Sistema de ayuda.

L Opciones de herramienta.

L Dispositivos de entrada.

. ventanas de imagen en cuanto a Apariencia y Titulo y estado.
L Pantalla.

L] Monitor.

m Administraciéon de la Ventana.

m  Entorno.

m Sesion.

m Carpetas.
. Brochas.
. Patrones.
L] Paletas.
4 Degradados.
L Tipografias.
. Complementos.
L) Scripts.
] Maodulos.
L Entornos.
L Temas.

Nueva imagen

Fija las caracteristicas que tendra la nueva imagen que creemos. Estas caracteristicas pueden cambiarse al
crear una nueva imagen pero en el caso de que utilicemos de forma continuada un tipo de imagen es
conveniente modificar las preferencias de Nueva imagen para ahorrar tiempo.

Podemos seleccionar desde el tamafio de la imagen, la resolucién, el tipo de imagen, el fondo que tendra la
imagen y el comentario que llevara anadida la imagen. Podemos limitar el tamafio de la imagen a crear y partir
de una plantilla a elegir entre las que tiene Gimp por defecto o partir de una creada por nosotros.

Rejilla predeterminada

Podemos cambiar las caracteristicas de la rejilla que utilizaremos como ayuda en nuestra imagen.
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Apariancla

Eglilo de la linea: | Irfersecciones (cruces) |
Color da frante: ([l

Color da fondo: C

Espaciada

Anchura Akura

10 = m = pineles

0139 = 0139 = in v
=E

Daslizarvisnibe

Anchura 2lkura

o =10 = pheeles

0,000 = o000 = | in ~
[==1

Podemos cambiar desde el estilo de la linea que formara la rejilla, pasando por los colores de la rejilla, el
espaciado de la rejilla y el deslizamiento que tendra la imagen al acoplarla a la rejilla.

Interfaz de usuario

En esta seccién podemos modificar varias caracteristicas que nos haran mas féacil la utilizacion de Gimp.
Comienza mostrando las caracteristicas de las miniaturas que tendran las vistas previas de las capas y canales.
En caso de poseer un ordenador no muy potente podemos desactivar esta opcion para mejorar el rendimiento.

Previsualizaciones

Activar las viskas previas de las capas v los canales

Tarnafio predeterminado de las vistas previas de capas v canales: | Mediano ¥
= .‘i]—llnterfaz Tamario de vistas previas de navegacidn: | Madiano ~
Tamnafio del histérica de wistas previas de deshacer: | Grande ~

Comportamiento del didlogo: si esta activada Gimp crea una Ventana de informacién por cada una de las
imagenes que tengamos abiertas.

- q’iIInterFaz Camportamienta del didlogo
|:| Ventanas de infarmacian por pantalla

El apartado correspondientes a Menus nos permite elegir si tenemos activados los Menus desprendibles al
hacer clic derecho sobre cualquier Ventana imagen (importante cuando repetimos acciones sobre imagenes) y
el tamafo del menu de archivos recientes que viene por defecto en 10 y es mas que suficiente.

Combinaciones de teclas no viene activado por defecto pero seria necesario tenerlo activado si queremos
cambiar las combinaciones de teclas que vienen por defecto en Gimp. Por ejemplo para ampliar el zoom de la
imagen simplemente debemos presionar la tecla "+" pero podriamos necesitar cambiar esa tecla o poner una
combinacién de teclas distinta para esta opcion. Primero debemos tener seleccionada esta opcion en el menu
correspondiente -Ver --> Ampliacion-
Ampliacisn (100%) ¥ | =) Disminuir -
a Sumentar +

€2, Aumentar hasta ajustar ala ventana Mayds,+Control+E

Presionamos la tecla que queramos utilizar como acceso rapido, por ejemplola MYy...

Ampliacion (100%) | =L Disminuir -
'@. furmnentar I

€4, Aumentar hasta ajustar ala ventana Mayds, +Contral+E

A partir de este momento el Zoom de ampliacion se obtiene presionando la tecla "M".
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Por ultimo nos encontramos con el Tema que con el que se ve Gimp. Se refiere al aspecto de las ventanas y de
los menus. Gimp viene con dos temas por defecto que son muy similares, lo Unico que cambia es el tamafio de
las letras. Para cambiar simplemente hay que presionar en el tema elegido. Desde Internet se pueden localizar
otros temas que deberan guardarse en la carpeta indicada.

Dentro de la interfaz se accede a otras posibilidades:
Sistema de ayuda

La ayuda de Gimp todavia no esta disponible en espafiol pero esta opcién nos permite modificar algunas
opciones que si se encuentran en espafiol.

Mostrar consejos: cuando mantenemos el puntero del ratén sobre cualquier herramienta de Gimp nos aparece
un rectangulo amarillo con un consejo sobre la utilizacion de esa herramienta; si nos molesta la aparicién de
estos recuadros podemos desactivarlo aqui.

Ayuda sensible al contesto con F1: hace que aparezca la ayuda de Gimp al presionar F1 en nuestro teclado. La
ayuda puede aparecer en nuestro Navegador habitual o en un navegador interno de Gimp. Antes de utilizar este
sistema de ayuda deberemos haber instalado la Ayuda de Gimp. Puede obtenerse desde el siguiente enlace:

Ayuda de Gimp

Por ultimo tenemos la opcion de Mostrar consejos al principio. Lo mas adecuado es tener desactivada esta
opcion.

Opciones de herramienta

En esta ocasion tenemos las opciones de la herramienta que tenemos activa: Ajuste de rejilla y guia nos
permite indicar el niumero de pixeles desde el que sera activa la opcion de ajuste a la rejilla o a la guia que
hayamos puesto.

Encontrar regiones continuas nos permite poner el Umbral que aparecera por defecto al usar las herramientas
que utilizan esta opcién.

Cuando escalamos una imagen necesitamos tener elegido un sistema de interpolacion para generar los nuevos
pixeles de la imagen. Por defecto viene elegida la opcion Lineal que deberemos cambiar por Cubica (la mejor)
si tenemos un ordenador medianamente potente.

Para finalizar tenemos las herramientas entre las que se compartira las opciones de pintado. Es aconsejable
dejarlo tal y como esta.

Dispositivos de entrada

Nos permite configurar las distintas opciones de los dispositivos de entrada que tengamos conectados a nuestro
ordenador: ratones, teclado especiales, tabletas graficas, etc.

Ventanas imagen

Nos permite configurar las caracteristicas de las opciones de las Ventanas imagen desde la posibilidad de Usar
punto por punto (cada pixel de la imagen se asocia a un pixel de la pantalla); la velocidad de las "hormigas
marchantes" en las selecciones.

El Comportamiento de la redimensién y la ampliacién de una imagen. Conveniente que esté activado para evitar
acciones por nuestra parte cuando ampliamos la vista de la imagen o cuando cambiamos el tamafio de la
imagen. de la misma forma podemos seleccionar que el nivel de Zoom con el que iniciamos una imagen sea
una ajustable a la ventana que abre Gimp o que el Zoom sea 1:1.

La retroalimentacion del movimiento del puntero nos permite elegir que aparezca el contorno de la brocha
cuando utilizamos una herramienta que tenga brocha (muy util si queremos tener una referencia cuando
pintamos).

Seguir al puntero, puede causar lentitud en ordenadores no muy potentes y activar la actualizacion del cursor
con los cursores que sean dependientes de la herramienta elegida.
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Por ultimo tenemos la opcidn de tener constantemente un puntero con una cruz (sea la herramienta que sea la
elegida) o el icono de la herramienta seleccionada, sola o con una cruz que nos indica el punto donde se hara
efectiva la herramienta.

Apariencia

La apariencia de las Ventanas imagen tiene dos formas: Modo normal, ocupando una zona de nuestra pantalla
o Modo pantalla completa, ocupando toda la pantalla y sin posibilidad de ver cualquier otra ventana abierta en
Windows, incluida la barra de tareas.

En cualquiera de las dos opciones podemos tener visibles o no las siguientes opciones: Mostrar la barra de
mend, las reglas, las barras de desplazamiento, la barra de estado y las posibilidades de mostrar la seleccién
que exista, el limite de las capas, las guias que tengamos la rejilla. Ademas podemos seleccionar el color de
ajuste del lienzo.

Por defecto estan desactivadas todas las opciones en el Modo pantalla completa.

Titulo y estado

Nos permite, a través de unos codigos, poner nombre a cada una de las imagenes que vamos creando en la
barra del titulo de imagen y en la barra de estado de la Ventana imagen.

Pantalla

Seleccionar las caracteristicas de la Transparencia cuando el fondo es transparente y las caracteristicas cuando
utilizamos Pantalla de 8 bits.

Monitor

Caracteristicas del monitor que estamos utilizando: podemos seleccionarlo de forma automatica partiendo del
sistema de ventanas que estamos utilizando o hacerlo manualmente.

La opcidon Manualmente activa el botén calibrar que nos permite medir en nuestra pantalla las dimensiones de
un cuadrado para introducir los datos obtenidos y obtener una calibracion correcta de nuestra pantalla.

Administracion de la ventana

Hace referencia a las ventanas empotrables ya las ventanas de la Caja de herramientas.

Entorno

Para seleccionar la Cantidad minima de Deshacer y la memoria destinada a almacenar estos niveles. No es
conveniente poner valores muy altos, podemos poner 10 niveles de deshacer. hemos de tener cuidado con
ordenadores que anden limitados.

En Guardar archivos podemos tener activa la opcion de Confirmar el cierre de imagenes no guardadas
pudiendo elegir cuando nos hace la pregunta: Siempre o solamente cuando hayamos realizado modificaciones.
También permite elegir el tamafio de la miniatura que Gimp asocia al archivo.

Administracion de la sesién

Seccion donde podemos seleccionar las opciones de Posiciones de las ventanas de Gimp. Guardar posiciones
y tamafios de las ventanas al Salir de Gimp y que mantengan la posicidn elegida por nosotros al volver a abrir

Gimp.

Restaurar las posiciones de las ventanas guardadas al iniciar; para intentar Gimp restaurar la Ultima sesién en
cada inicio.

También tenemos dos botones para Guardar las posiciones en el momento en que se presiona y otro para
Borrarlas posiciones de ventanas guardadas.

Seccién para las opciones de Combinaciones de teclas: Guardar las combinaciones de teclas modificadas
durante la sesion. Restaurar las combinaciones de teclas guardadas al iniciar de nuevo Gimp permite volver a
obtener las combinaciones de teclas que vienen por defecto en Gimp al iniciarlo de nuevo.
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También disponemos de dos botones para guardar las combinaciones de teclas al presionar el boton y para
borrar las combinaciones.

Una ultima seccion dedicada a los dispositivos de entrada conectados a nuestro ordenador.
Carpetas

Podemos acceder a la ubicacién de las diferentes carpetas donde Gimp guarda las opciones de Brochas,
Patrones, Paletas, degradados, Tipografias, Complementos, Scripts, Médulos, Entorno y Temas.

Siempre tenemos dos carpetas para cada opcion, la situada dentro del directorio de instalacién de Gimp y la
situada en la configuracion de usuario.

Podemos afadir cualquier otra carpeta para guardar las caracteristicas de nuestra sesién en Gimp.

Cualquier cambio en estas carpetas sera efectivo al iniciar de nuevo Gimp.

24



